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A mi varosunk jaték leirasa

Mirdl szol a jaték?

A mi varosunk egy olyan jaték, amelynek célja, hogy segitsen az allampolgaroknak éGtleteket I1étrehozni
egy varos vagy varosrész reszvételi koltségvetésének megtervezéséhez. A tarsasjatékot eredetileg
Helsinki varos szamara tervezték, ahol példaul 4,4 millié eurdt kilonitettek el 2019-ben arra, hogy a
helyiek dontsék el, mitdl lesz mikédéképesebb a varos. A tarsasjaték budapesti adaptacioja arra is
alkalmas, hogy a Budapesten kialakitott részvételi koltségvetéshez hozzunk létre Otleteket az egész
varosra illetve az egyes kerlletek tervezéséhez is segitséget nyujt jatékos formaban.

Hogyan kell jatszani?

A jatékot 4-8 f6bdl allé csapatok jatszhatjak egy jatékmester segitségével. Egy jaték nagyjabol 45-90
percet vesz igénybe, a résztvevdk szamatol és alapossagatol fuggden.
A jatékhoz 5 fajta kartyacsomagbdl allé kartyakészlet sziikséges, ezek a kdvetkezdk:
Varosrészek
Viragzé varos
@ Korlatozo tenyezok
@ Otletgeneralo kartyak
Allampolgéarok

A jaték a kovetkezo lepésekbdl all.

1. El6késziletek

2. Célok és a helyszin meghatarozasa
3. Otletek kidolgozasa

4, Otletek ellenérzése

5. Otletek véglegesitése és benyijtasa

A jaték mar meglévd oOtletek tovabbfejlesztésére is alkalmas. Ebben az esetben érdemes a 4. lépéstdl
kezdeni. A legjobb 6tletek azonban akkor szlletnek, ha az elején kezdjuk!

Mi torténik a jaték utan?
A jatékban megfogalmazott terveket a jaték utan a csapattagok kildjék be az illetékes

onkormanyzatnak (févaros vagy Kkerilet)! Innen el6sz6r a polgarmesteri hivatalhoz keriilnek a
javaslatok, majd egy nyilvanos szavazasra kerul sor.

Vegyetek Kildjétek be a Az A javaslatrdl
részt minél javaslatokat az énkormanyzat nyilvanos
tébben és onkormanyzatnak! megszlri az szavazast
stleteljetek! Otleteket. tartanak.
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1. El6késziiletek (5-10 perc)

O Emlékezzetek ra végig, hogy minden csapattag értékes, rendelkezik valamilyen készséggel,
képességgel, ami hasznos a tervezéshez. Ezért mindenkinek a véleménye fontos!

1 Szerepek kiosztasa

A Jatékmester feladata lesz a jaték mederben tartasa és az instrukciok hangos felolvasasa.

Dontsétek el, hogy ki legyen az irok, és az Idéméré. (Onként jelentkezéket kériink!)

Az Irnok az egyes |épések eredményeit jegyzi majd le.

Az Idémérd az egyes lépésekre fordithatd idétartamokért felelés és figyelmezteti a csapatot, ha lejart
az idé.

d Helyezzétek a kartyakat az asztalra. A kartyakat a tipusaik szerint csoportositsatok, igy 6sszesen
Ot kUldn pakli lesz az asztalon. Minden résztvevénél legyen toll és papir.

1 Vegyétek el6 a Korlatozé tényezék kartyakat! Nézzetek meg minden lapot, egy-egy jatékos
olvassa fel. Ertelmezzétek, hogy a jatékban végig szem elétt tudjatok tartani! Kezdés elétt fontos, hogy
megértsétek, pontosan milyen terveket és otleteket varhatunk a jatéktol. A kartyak végig az asztalon
maradhatnak.

2. Célok és a helyszin meghatarozasa (Milyen varost szeretnénk? Melyik varosrészt szeretnénk
fejleszteni?

Szikséges kartyak:

@ Varosrészek (8 db)

. Viragzoé varos (7 db)

Jatékido: 5-10 perc

[ El6észor vegyétek el6 a Varosrészek kartyakat és nézzétek at a lapokon talalhato kilénb6zé
korzeteket. Valasszatok ki egy korzetet. Donthettek ugy is, hogy az egész varosra nézve tesztek
javaslatokat, vagy csak egy kivalasztott korzetre, kertiletre, akar egy varosrészre.

O Mérlegeljétek, hogy milyen problémakkal néz szembe a valasztott korzet. irjatok fel par olyan
nehézséget, amik a valasztott kartyakhoz kapcsolodnak. Valasszatok ki kdzdsen egy dilemmat, amit
szerintetek fontos lenne megoldani.

d Ezutan vegyétek el6 a Viragz6 Varos kartyakat és teritsétek szét 6ket az asztalon ugy, hogy
mindenki lassa. Toltsetek el egy kis idét a lapok tartalmanak tanulmanyozasaval, akar minden jatékos
felolvashat egyet-egyet. Mindenkinek egyedil érdemes kivalasztania, hogy mit kezdene a varossal.

d Mindenki mondija el, hogy szerinte melyik cél lenne a legfontosabb, ezutan k6zdsen valasszatok ki
azt az 1 vagy 2 Viragzo6 Varos kartyat, amire fokuszalni fogtok. Ha kell, szavazzatok ezekrél.

[y Végiil az irnok irja le a csapat altal kivalasztott témat és a teriiletet. Ezeket mindenki
lathatja majd.
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3. Otletek kidolgozasa

Sziikséges kartyak:

f Otletgeneralo kartyak (4 db)
Allampolgéarok (10 db)

Jatékidd: 20-30 perc

O Vegyétek elé az Otletgeneraléd kartyakat. Huzzatok egy lapot a paklibdl és kdvessétek a kartyan
talalhatd utasitasokat. Ne felejtsétek el, hogy az Otleteknek az el6z6 I|épésben kivalasztott
problémahoz, témahoz és teriilethez kell kapcsolédniuk. Erdemes minél tébb javaslatot
Osszegyljtenetek, akar uj kartyak huzasaval is.

1 Figyelem! Id6r6l idére érdemes megkérddjeleznetek a sajat szemszdgeteket is. Amennyiben
peldaul az az oOtlet, hogy tobb parkoldhelyet alakitsanak ki a varosban, gondoljatok arra, hogy az
onkormanyzat eddig miért nem épitett ki tdbbet, mik lehetnek a kildnféle kihivasok, hatranyok.

3 Ha készen van az 6tletetek, akkor huzzatok 1 vagy 2 Allampolgarok kartyat, és beszéljétek meg,
hogy szamukra hasznos lehet-e az 6tlet, vagy hogyan lehetne kiegésziteni ugy, hogy nekik is érdekes
legyen, ezzel hozhattok be uj szempontokat a tervezéshez.

[y Végiil az irnok jegyezze fel a legjobb 6tletek rovid leirasat. Ezeket mindenki lathatja majd.

4. Otletek ellenérzése
Szukséges kartyak:

@€ Korlatozo tényezdk (4 db)
@ Viragzo Varos (7 db)
Jatékido: 10-15 perc

1 Vegyétek el6 a Korlatozé tényezék nevi kartyakat és ellendrizzétek, hogy az Otleteitek
Osszeférnek-e a részvételi koltségvetést korlatozd kiilonb6zd szempontokkal. Ha nem felelne meg,
akkor hogyan alakitanatok at, hogy illeszkedjen.

1 Ezutan vegyétek el6 a Viragzé Varos kartyakat, amiket az elején kivalasztottatok. A lapok
segitségével beszéljétek at, hogy az otletetek illeszkedik-e a célokhoz. Ha tébb otletet is kidolgoztatok,
akkor melyik lehet az, amelyik a legjobban illeszkedik az altalatok meghatarozott célokhoz.

(1 Ha tdobb otletetek is volt, akkor valasszatok ki kozosen a harom legjobb otletet, amik illeszkednek a
feltételekhez és a célokhoz.

[& Végiil az irnok dokumentalja a legjobb é&tletek révid leirasat. Erdemes kitérni arra is, hogy
miért volt praktikus, fontos és hasznos a javaslat.
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5. Az otletek véglegesitése és benyujtasa

Itt az ideje, hogy az otleteket és javaslatokat bemutassatok a varosnak. Ellenérizzétek, hogy felirtatok-e
a kdvetkez6 dolgokat:

A csapat elérhetésége

A javaslat elnevezése, valamint egy rovid leiras az 6tletrél

Pontosan hol szeretnétek megvaldsitani az otletet, az egész varosra kiterjed?

Miért olyan fontos, praktikus és hasznos a javaslatotok? Kiknek lehet j6?

Amennyiben a javaslat megvaldsul, mi fog térténni pontosan?

Uoddo

Ha szeretnétek, készithettek egy révid videot is az 6tlet bemutatasarol.

Beszéljétek meg, hogy a csapattagok kozul kinek a feladata, hogy a tervet eljuttassa Budapest
részvételi koltségvetéssel foglalkozé szerveihez, online az otlet.budapest.hu oldalon 2022. januar 31-
ig. (A tobbiek kbzben kitalalhatiak, hogy mivel lepjék meg a felelst faradozasaiért. Példaul egy
kavéval.)

Ha még mindig maradt lelkesedésetek és id6tok, hogy folytassatok a munkat, akkor dolgozzatok ki egy
tervet az otletetek népszerisitésére:

d Sajat eszkozeitekkel

1 Kozosség létrehozasaval, pl. Facebook csoport

1 Kulsé finanszirozast bevonva

Ezzel el6segithetitek, hogy a tdbbi allampolgar megismerje a tervet és a késdbbi szavazason erre
szavazzon.

6. Kovetkezo lépések

Ha a csapat mindennel elkészilt és a javaslatot elklldtétek az illetékes dnkormanyzat elérhetéségére,
akkor itt az ideje Gnnepelni.

-> Az odtleteitek alapjan az 6nkormanyzat megfogalmazza a koltségvetési javaslatokat. Ebben a
szakaszban a hasonl6 inditvanyok akar 6ssze is vonhaték. Az kezdeményezbket meg is hivhatjak
a k6z6s megoldas kidolgozasara.

- Ezt kdvetben a hivatal kdltségbecslést készit a beérkezett javaslatok alapjan.

-> A becslés utan kovetkezik a nyilvanos szavazas. Osszatok meg az 6tleteket a kbz6sségi médiaban
és 0sztondzzetek mindenkit a szavazasra. Ha sikerllt kivalasztani a legjobb javaslatokat, az
Onkormanyzat magara vallalja a végrehajtas felelésségét. A kezdeményezések mogott allé
csapatoknak lehet6séglk van arra, hogy részt vegyenek a projektek tervezésében.

Koszonjiik, hogy tamogatjatok a varos fejlédését!

A téarsasjatékot a Hellon készitette és a Budapesti Corvinus Egyetem részvételi kutatécsoportia adaptalta Budapestre. Az eredeti jatékrol
tovabbi informéciét az https:/omastadi.hel.fi/ oldalon talalsz, a részvételi kéltségvetésrél részletesebben pedig a K-Monitor oldalan
olvashatsz. A kiilénféle énkormanyzati részvételi modszerekrél ismertetbt, esettanulmanyokat a Kézbsséqi Digitélis Eszk6zbk Alapitvany
oldaléan olvashatsz.
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